附2：
开发与应用报告

一、开发背景
简述教学中遇到的真实痛点或难点，分析借助AI自主创作解决的可行性。
二、设计与开发
（一）平台/技术选择
使用了哪些AI平台或技术。
（二）开发过程
具体介绍步骤，包含如何编写提示词、构建知识库、设计交互逻辑或编写代码（需提供关键截图或代码片段），突出“可复现”特点。
（三）功能架构
对最终成果的主要功能模块进行分类介绍。
三、应用过程与效果
结合具体场景描述应用过程，展示各类数据，如学生作品、反馈截图等；分析成果带来的教学效益（如效率提升、兴趣激发、成绩变化等）。
四、创新与反思
该成果的创新点在哪里？（如交互模式、场景挖掘、成本控制等）；应用中遇到的问题及未来的改进思路。
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